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JE CORREN TUS EMOC.ILO

GUIA DE APUESTAS
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HIPODROMO

ELEGI TU INDICALE
VENTANILLA AL OPERADOR
» Numero de carrrera.
$ » Monto de |la apuesta.
N
» Tipo de apuesta que desea realizar.
En todos los sectores encon- » Numero/s de caballo/s de acuerdo a
traras ventanillas para re- como figura en el Programa Oficial. (Si
alizar tus apuestas o para el no indica el monto, se entendera que
cobro de boletos. la apuesta es por el minimo prefijado).

REVISA TUS BOLETOS ANTES DE RETIRARTE DE LA VENTANILLA.

APUESTAS DIRECTAS

GANADOR Se apuesta sobre UN caballo que debe llegar primero en una
R, determinada carrera.

Se apuesta sobre UN caballo que debe llegar primero 0
SEGUNDO .
gy segundo. Esta apuesta ofrece dos chances de cobrar, si el
cT caballo elegido llega primero o segundo.

TERCERO Se apuesta sobre UN caballo que debe llegar primero,
R0 segundo o tercero. Esta apuesta ofrece tres chances de
<* ¢ ¢ . .
cobrar, si el caballo llega primero, segundo o tercero.

IMPERF/EfTA Se apuesta sobre DOS caballos que deben llegar primero y
TN, segundo sin importar el orden.

EXA%'I'{;\ Se apuesta sobre DOS caballos que deben llegar primero y
W, segundo en orden exacto.

TRIFECTA Se apuesta sobre TRES caballos que deben llegar primero,'
3 20 1°

R, segundo y tercero en orden exacto.

CUATRIFECTA Se apuesta sobre CUATRO caballos que deben Ilegar'
30 0

s primero, segundo, tercero y cuarto en orden exacto.

APUESTAS MULTIPLES

DOBL-E Se apuesta sobre DOS caballos que deben llegar en primer
< lugar en dos carreras consecutivas.

TRIPLO Se apuesta sobre TRES caballos que deben llegar en primer
:gf lugar en tres carreras senaladas en el Programa Oficial.*

CUATERNA Se apuesta sobre CUATRO caballos que deben llegar en
L primer lugar en cuatro carreras seinaladas en el Programa
Y Oficial.* Cuando en el Programa Oficial se indica que la Cuaterna es “con
Placé” entonces se cobrara también con tres aciertos.

QUINTUPLO  Se apuesta sobre CINCO caballos que deben llegar en
primer lugar en cinco carreras seilialadas en el Programa
Oficial.*

Se apuesta sobre CUATRO caballos que deben llegar en primer
lugar en cuatro carreras senaladas en el Programa Oficial.

En caso de haber una sola apuesta ganadora, cobrara el
total del pozo jugado en el dia mas el acumulado en el
Jackpot. Se entiende por unica apuesta ganadora, gue no
-, exista mas que un acierto de la base minima.

=, De registrarse mas de una apuesta ganadora, se repartira el
pozo jugado en el dia sin el Jackpot.

Se apuesta sobre SEIS caballos que deben llegar en primer
lugar en seis carreras senaladas en el Programa Oficial.

En caso de haber UNA sola apuesta ganadora, con seis
aciertos, cobrara el pozo jugado en el dia mas el acumulado
en el Jackpot. Se entiende por unica apuesta ganadora, que
no exista mas que un acierto de la base minima.

De registrarse mas de una apuesta ganadora -con seis acier-
tos-, o al mejor de seis, se repartira el 70% del pozo jugado,
sin el Jackpot correspondiente, y el 30% restante automati-
camente pasara a engrosar el Jackpot.

(*) En caso de retirarse un competidor, lo apostado al mismo pasa al favorito de la apuesta a ganador.

MODALIDAD

Comision de Carreras del HSI podra disponer una fecha en la cual se
reparta el total del pozo jugado mas el Jackpot con la modalidad de
Sale o Sale: de |la Cuaterna Jackpot, entre quienes tengan cuatro
aciertos, aunque exista mas de una unica apuesta ganadora.

Y en |la Cadena Jackpot se repartira el total del pozo acumulado, entre
quienes tengan seis o al mejor de seis aciertos.
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